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[image: Photo of primary students looking at a book together. Inset is a cartoon of a woman reading.][image: Photo of primary students in a classroom excitedly raising their hands. Inset is a cartoon of a man looking through a hand-held telescope.][image: ][image: A group of pens and pencils

Description automatically generated]学生学习：
阅读和理解各种富有想象力、信息性和说服性的文本
创建叙述文、议论文和说明文等多种书面文本
认识到图像为文本增添了涵义
讨论澳大利亚原住民、澳大利亚和世界作者和插画家创作的文本中的人物、事件和背景
辨认针对各种受众和目的而用于文本中的不同类型的语言
使用简单和复合句创建文本
使用正确的拼写和标点，并编辑自己的文字作品
计划并创建口头和多种方式的演示
参与讨论，分享观点、信息和意见。
英语

学生阅读和书写与其他学习领域相关的熟悉内容。学生自己阅读更难的文本，如章节书籍和非小说信息文本。
在三年级和四年级，学生变得更加独立。他们与他人的沟通更加有效。英语和数学仍然是重点学科，而语文和运算能力在所有学科中得到发展。课程进一步建立了学生在语文方面的基本知识和技能，巩固了阅读和写作的学习。
澳大利亚课程大纲旨在培养成功的学习者、自信而富有创造力的个体、以及积极而见识丰富的年轻人，他们也因此准备好在社会中扮演自己的角色。
课程大纲设定了所有学生在学校学习过程中应学到的目标 ——无论他们住在澳大利亚的哪个地方，无论他们就读于哪所学校。
大纲共有八个学习领域，为澳大利亚的每个学生提供了一个现代化的课程。
大纲包括七个通识能力，旨在帮助澳大利亚的年轻人为二十一世纪学习、生活和工作做好准备。
大纲还有三个跨课程重点学习方向，这也丰富了学生的学习领域。
澳大利亚课程大纲被学校和教师灵活使用，他们在规划所有学生的学习时，也考虑到了他们所在的当地学校社区的具体情况。
有关您的孩子及其学习进展的更多信息，请与您的学校联系。
澳大利亚课程大纲 

家长及监护人信息手册

三年级和四年级
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[image: Photo of primary students eating healthy packed lunches on a school field. Inset is a cartoon  of a person raising their arms.] 数学

学生进一步发展对数字、模式和关系、测量和几何的理解。他们使用具体材料来表示分数和小数，开始进行统计调查和重复概率实验。 

学生学习：
建立、管理和加强人际关系的技能
练习和完善有礼貌地寻求、给予和拒绝许可的策略
理解使他们保持安全和健康的不同方法和行为举止
在新情境中使用和调整运动技能
了解身体活动的好处
在各种自然和户外场所寻找活动的机会
支持公平竞争和团队合作。
使用公制单位来测量形状和物体的温度、长度、质量和容量
解决涉及时间的实际问题
使用格网参考地图
创建对称的几何图案并分类角度、形状和物体
利用数码工具进行统计调查和重复概率实验。
探索澳大利亚原住民的多样性以及他们与原住民土地/地区的持续联系
研究学习澳大利亚邻国的位置以及地点之间的相似性和差异
了解关于环境和可持续发展规则和法律的重要性
了解地方政府如何做出决策并为社区服务
探索自身和他人所属的各种群体的多样性，以及这些群体对身份认同的重要性。
学生学习：
理解澳大利亚和邻国的多样化人民、文化和环境
理解不同个人和团体对他们所在社区的贡献，无论是过去还是现在
探索对澳大利亚的身份和多元性至关重要的重大事件和象征，包括澳大利亚国庆日、澳新军团日、澳大利亚原住民周和国家悔悟日
研究学习1788年建立澳大利亚第一个英国殖民地的原因
人文和社会科学

学生借鉴他们在社区及更广阔领域的日益丰富的经验。他们利用观察和信息来源来发展对历史、地理、公民和公民权利的理解。
学生学会：
Students learn to:  

健康和体育
学生学习关于他们成长过程中所经历的变化。他们学习应对这些变化和转折的策略。他们在一系列运动技能上不断提高熟练程度，并开始将这些技能应用到不同的情境中。
学生学习：
选择方法来进行加法、减法、乘法和除法运算
表示货币的价值并模拟涉及货币交易的问题
理解并记住所有四则运算的事实
数轴上表示分数
使用算法来探索数字模式
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[image: Photo of primary students using a laptop to photograph a model of a shark. Inset is a cartoon of a woman at a laptop, raising her arms in the air.][image: Photo of primary students in a classroom examining growing bean sprouts. Inset is a cartoon of a woman looking through a magnifying glass.]科学

学生增强对科学与他们生活之间关系的理解。他们提出问题并进行系统性调查。他们增强对公平测试的理解，以探索系统组成部分之间的关系。
学生学习：
· 观察热作为一种能量形式
· 调查热如何影响物质的状态变化
· 观察土壤、岩石和矿物的性质，并描述它们的重要性
· 探索水循环中的关键过程
· 探索力对物体运动的作用
· 认识到生物是生态系统的组成部分
· 理解科学解释如何解决问题。

外语

学生继续加强英语外的第二语言学习。
学生学习：
· 在课堂常规、互动和学习活动中倾听、回应和创作
· 通过倾听、回应和创作参与课堂常规、互动和学习活动
· 在示范的基础上，学习语言规则和惯例
· 探索文化与身份之间的关系。
艺术

学生独立或以小组形式参与活动，通过不同的艺术形式表达和反思他们对世界的日益增长的理解。他们进一步发展了在艺术方面的技术技能，并探索其他人如何创作艺术作品。他们探索澳大利亚原住民如何利用艺术来传达他们与原住民土地/地方的联系。
学生学习：
· 在舞蹈中，创作舞蹈来讲述故事或传达个人观点
· 在戏剧中，从故事或图画书中学习表演
· 在媒体艺术中，使用技术改变图像，添加文字和录制声音以传达想法
· 在音乐中，发展聆听技能，并通过唱歌和探索乐器来创作音乐
· 在视觉艺术中，观看艺术家的作品并创作自己的作品，尝试使用绘画、蜡笔、标记笔和彩色铅笔等材料。
技术

学生在之前设计技术和数码技术学科中所建立的概念、技能和流程的基础上进行进一步的发展。
学生学习：
· 在设计和制作解决方案时绘制、标记和建模想法
· 规划步骤
· 使用各种技术制作解决方案并管理时间
· 理解不同类型的数据
· 理解如何保护数据
· 理解在互联网上的安全行为举止
· 识别问题并解决问题
· 创建各种数字解决方案，如简单的互动游戏
· 识别和使用各种数码系统和设备。
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