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學生接觸各種既有趣味性又有信息量的文本，例如圖畫書和童謠。他們開始學習閱讀和創作文本。
學生學習：
· 在熟悉情境下與他人溝通
· 復述故事和個人經歷
· 彙報他們所學的主題
· 閱讀和談論文本，包括故事、信息文本以及來自澳大利亞原住民、澳大利亞和世界作者和插畫家的文本
· 辨認押韻的單詞、音節和聲音
· 認識字母及字母最常見的發音
· 聽、讀、觀看圖畫書
· 寫一些單詞和短語
· 辨認一些常見的詞語
· 用口頭和書面方式創作文本。



在上學的第一年，學生通過與老師和其他人的互動進行學習。他們在教室和學校社區中進行嘗試、練習和遊戲。語文和數學能力被給予優先考慮，因為這些技能是進一步學習的基礎。在所有科目中，尤其是在英語和數學中，都有發展語文和數學技能的機會。在教室學習和融入學校社區是學校第一年的關鍵。
每個州和領地對學校的正式第一年稱呼不同，例如 “Reception”、“Kindergarten” 、“Pre-Primary” 或 “Prep”。

基礎幼兒教育
澳大利亞課程大綱旨在培養成功的學習者、自信而富有創造力的個體、以及積極而見識豐富的年輕人，他們也因此準備好在社會中扮演自己的角色。
課程大綱設定了所有學生在學校學習過程中應學到的目標 ——無論他們住在澳大利亞的哪個地方，無論他們就讀於哪所學校。
大綱共有八個學習領域，為澳大利亞的每個學生提供了一個現代化的課程。
大綱包括七個通識能力，旨在幫助澳大利亞的年輕人為二十一世紀學習、生活和工作做好準備。
大綱還有三個跨課程重點學習方向，這也豐富了學生的學習領域。
澳大利亞課程大綱被學校和教師靈活使用，他們在規劃所有學生的學習時，也考慮到了他們所在的當地學校社區的具體情況。
有關您的孩子及其學習進展的更多信息，請與您的學校聯繫。

家長及監護人信息手冊

澳大利亞課程大綱 
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數學

學生在熟悉的環境中培養對形狀、大小、數字、順序、序列、模式和位置的感知。
學生學習：
· 將數字、它們的名稱和數量連接起來，直到20
· 在序列中計數數字，直到20
· 辨認重復的模式
· 比較物體的不同屬性
· 使用材料表示問題，比較和分類物體，
並討論答案
· 分組、分類和命名熟悉的形狀
· 將事件與一天中的時間和一周中的日期聯繫起來
· 使用位置詞，如上面、下面、外面、旁邊、底下。
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學生通過探索和遊戲來學習。他們練習運動技能，瞭解自己的身體，學習如何保持健康、安全和活躍。他們也學習尊重與他人的關係。
學生學習：
· 討論自己是誰，來自哪裡，以及他們生活中的人
· 描述快樂、悲傷、興奮、疲憊、憤怒、害怕或困惑的人的情緒
· 在分享個人物品或個人空間時請求許可
· 以不同的方式、速度、方向和環境移動
· 辨認並展示確保公平競賽的行動舉止。

科學
學生通過探索和觀察學習科學是如何運作的，通過觀察日常物品來培養想象力和好奇心。
學生學習：
· 觀察植物和動物的外部特徵
· 調查日常材料的特性
· 探索事物如何移動。
· 
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[image: Photo of a primary student's drawing. Inset is a cartoon of a person gesturing towards a glowing lightbulb.][image: Photo of primary students working on tablet devices and wearing headphones. Inset is a cartoon of a woman at a laptop raising her arms in the air.]技術

學生通過探索、設計和有指導的遊戲瞭解技術是如何工作的。
學生學習：
· 遵循步驟，使用材料和設備安全地製作設計的解決方案
· 熟悉數碼系統以及人們如何在日常生活中使用它們
· 將數據表達為物體、圖片和符號
· 辨認個人數據，包括他們的姓名和出生日期。
· 

外語

學生通過遊戲和想象力學習一種英語之外的語言。
學生學習：
· 模仿聲音、手勢和表情
· 聽取該語言的歌曲、圖畫書和故事
· 感受到語言和文化之間的關聯。
· 

人文和社會科學

學生利用他們的天生好奇心來理解他們的世界。他們發展有關人和地點的歷史和地理知識與技能。
學生學習：
· 探索他們的個人世界，包括個人和家庭歷史
· 調查他們和家人居住並歸屬的地方
· 通過書籍中講述的故事或家人和其他人的口述瞭解其他地方
· 瞭解人們對地方的感受
· 探索為什麼某些地方特殊
· 探索學生和其他人如何看護不同的地方
· 認識到對於澳大利亞原住民來說，原住民土地/地區的重要性
· 命名他們學校所在的原住民土地/地區。
· 

藝術
學生以有意義和富有創意的遊戲為基礎，創作和分享藝術作品。
學生學習：
· 在舞蹈中，運用遊戲、想象力和技能來產生想法
· 在戲劇中，基於戲劇性遊戲創建小場景
· 在媒體藝術中，使用攝像機記錄傳達思想的圖像
· 在音樂中，在聽音樂、唱歌和製作音樂時探索聲音
· 在視覺藝術中，通過繪畫和彩繪來學習和創作各種藝術作品。



image2.png




image3.png




image4.png




image5.png




image6.png




image7.png




image8.png




image9.png




image1.jpeg
AUSTRALIAN CURRICULUM,
ASSESSMENT AND
REPORTING AUTHORITY




